Cours Mobjects 4.0 Freeware
Lecon 2

Lors de I'ouverture du programme, Mobject a créé le disque C ,un fichier m.objects Data.
Dans ce fichier il a mis deux sous- dossiers : MixDown et Show.
Sous MixDown on trouvera plus tard les résultats finaux : le fichier EXE(cutive) .

Sous Show va se placer tout ce qui concerne notre montage : le titre, les images, le son etc...

Nous avons ouvert le programme et nous voyons une fenétre quasi vide. Il se peut qu’un
programme précédent se montre. Mobjects s’ouvre toujours sur la fin du travail précédent.
Nous ne voyons que deux rectangles gris- fonce et un écran gris clair .
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Donnez un clic sur Nouveau et une
nouvelle fenétre apparait. Vous pouvez
€galement ouvrir le programme en allant
vers fichier-nouveau montage.

F1 oour FAide Nouveau Projet / Propriétés Show

ans '@ Créer un nouveau répertaine pour ce show
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Ouvrir sert a ouvrir le montage précédent.

montage et donnez un nom a votre montage D ozsier: . ob|e-ct-s-Data'\S£0w\Eours Frecware
Vérifiez aussi si votre montage se methiena | ...t |
Ia bonne place danS C\mObjeCtS ---____.---l (O Installer le show dans le répertaire dun show existant

Dogsier: L:\Mobjects'Lembogan'Lembogan large

Data\show\nom de votre montage.
Vous pouvez placer le montage
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Parcouric

dans un autl’e fiChier par exemple un disque [ Créer un Shaow s une Configuration existante

extérieur .Mais attention, cela peut creer de Configurator
grandes difficultés plus tard.

Parcouric

[ Ok, ] [ Anruler ]

Sauvez le nouveau Show dans le Dossier du Projet comm...
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Mobjects crée maintenant une extension

) o MOS ».Donne a cette extension le nom de votre
Dkt ~*] montage. Une extension .mos est comme un résumé
de votre montage. Il conserve tous les actes qu’il faut
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Bestandsnaam: |Cour5 Freeware .
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Veuillez Saizir un Mom powr le Projet en cours 8l vous plait!

e _ = | Apres le clic sur' Buvrir notre fenétre
Kg Bl oo oA _,-:-K * G TR o g commence a se remp“r_

F1pourTade _Undbi0 Redoio

faire : temps du fondu ,effets, zoom, rotation etc...mais



Dans la partie supérieure de notre montage divers symboles sont maintenant actifs. Le
troisieme dernier symbole est actif et cllgnote Cela veut dire qu’on peut installer ou faire des
changements dans les pistes images et son. ",
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Dans re rectangle gris foncé oh~v0|t dans le coin supérieur gauche une icone avec un
prOJecteur Trainez ce symbole vefsJe rectangle mi-gris en dessous .

Faites de méme avec le symbole Audis- -digital.

On recoit préalablement une fenétre

ComposantAjouter [(X) | composantAjouter 3] dans laquelle il faut indiquer le nombre
|C°mp°sa“t | |C°mp°sa“t | de pistes (images et son).Mais notre
Projection Audio Digital

Freeware est limité a deux pistes

Pistes: Statut du show: Pistes: Statut du show: . . y
] o 3 ] [ 2 | images et une piste son. Nous n'avons
Utilization Profil Couleur 1CC Mixer Fistes Shaw donC pas beaucou p de ChOIX
utiisez les Projecteurs de Diapositives dispoi MaIS Cela deVIendI’a Utl|e |0I'SC|U€ nous
Uti!isez des Lettres pour nommer les Pistes [ Utilisez des Lettres paur nommer les Pistes allons traval ”er avec Ie prog ramme
Afficher lez Images dans les Courbes
complet.
Si on clique maintenant sur le symbole

clignotant ,la fenétre de travail s’ouvre et

on voit les diverses pistes images et son.

Dans le coin supérieur droit on voit un
compteur (de temps).En dessous,deux
fenétres qui indiquent le niveau de lumiéré
des images et la hauteur du son. Pour* e i G
moment sans importance pour nqus donc. N

supprimer. R R
On peut a tout temps I’ ouym dansJa barre
« outils » R .

Dans notre rectangle gris. moyen nous
trouvons un t,aé d’outils. Cliquez sur le mot
Standard .<Une fenétre va s'ouvrir dans
laquelle on peut introduire le temps du
fondu et de la projection de I'image. 3 - 4
est une bonne moyenne. #a B oo " [mu[Ge Gk

Insertion Image Std. |X|

Durée Fondu: 3
Diurée Project.: 2

[ QK J [ Annuler ]




<D m.objects v4.0 - [Cours Freeware.mos]

Fichier Editon Contrdle Visualisation Options Aide

O @ =3 o oo oof VLR S AN e ey |E||:”:I B 0s EEE & /F |§| 00:00:09.20

|— Position Image (Dynamique) !25. 1 Proj. =
|ﬁ Rotation (Dynamigque) E 23, 2 Proj.

TRETETRE L0210 51| TR AT (DI 019E510) IRITE IR IRITETIAD
B I R s R 0 T A

B3

Cliquez dans une piste image et vous voyez une barre bleue a gauche et en dessous. Ce cadre
est actif.

Faites de méme avec la piste son. Maintenant le son est actif.

Un peu d’explication de la bande supérieure d’outils.
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-Start - Magnétique
-Pause
-Stop
-Défaire - Mode : changer/fixer
-Verrouller -Fenétre pour ouvrir les

niveaux lumiéere et/ou son

-Dégrouper -Ecran virtuel

-Grouper
-Undo -Table lumineuse
-Ajouter
- Stocker
-Ouvrir projet existant

-Ouvrir un nouveau projet

Plus tard nous allons voir de plus pres ces icones . Maintenant il suffit de savoir qu’elles
existent..

Si nous cliquons sur le symbole magnétique 2 , les temps de fondu et le son vont se
superposer correctement.

Avec les loupes + et - @ @ nous pouvons élargir (et réduire) la piste image, horizontalement.
Dans le coin inférieur droit on trouve un bouton rouge et des fleches :

Avec les fleches on peut élargir les images (et le son) en hauteur.

Le bouton rouge sert a insérer des images ou du son. l-m

A la legon suivante nous allons voir comment introduire des images dans notre montage.



